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北斗家商．資處科．楊雅媗．程式語言與設計作品 

1 

28-03-1加法小算盤 

題目說明：利用算術運算子，來撰寫一個可將 2數值相加的程式 

程式畫面： 

輸入第一個數值  

輸入第二個數值  

第一個數值加第二個數值就會得到結果  

程式碼： 
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北斗家商．資處科．楊雅媗．程式語言與設計作品 
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28-03-2計算三角形面積 

題目說明：利用運算子來計算三角形面積的程式  

程式畫面： 

輸入第一個數值  

 

 

 

 

輸入第二個數值 

 

第一個數值和第二個數值相加後再除以 2  
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北斗家商．資處科．楊雅媗．程式語言與設計作品 

28-03-4  

題目說明：溫度轉換程式 

使用 2個文字方塊控制項，讓使用者輸入要進行運算的 2個數值。按

計算鈕後，將運算結果顯示在另 1個文字方塊控制項中。 

程式畫面： 

 

程式碼： 

 

 

108程式作品集8



北斗家商．資處科．楊雅媗．程式語言與設計作品 
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28-04-1顯示/隱藏文字 

題目說明：利用 If…Then…Else判斷敘述，算出租幾片 打幾折? 

程式畫面： 

輸入 10片以上 含 10片  

打 0.75折  

輸入 6~9片  

打 0.85折  
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北斗家商．資處科．楊雅媗．程式語言與設計作品 
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輸入 5片以下  含 5片  

打 0.95折  

程式碼： 

 

 

108程式作品集10



北斗家商．資處科．楊雅媗．程式語言與設計作品 

1 

28-04-2題目說明：利用巢狀 If判斷敘述，來撰寫一支可依據輸入之風

速來判斷及顯示颱風強度的程式。 

程式畫面: 

輸入風速>=62 and <=117  

屬於輕度颱風  

輸入風速>=118 and <=183  

屬於中度颱風  
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北斗家商．資處科．楊雅媗．程式語言與設計作品 
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輸入風速>=184 and <=220  

屬於強烈颱風  

 

程式碼： 
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北斗家商．資處科．楊雅媗．程式語言與設計作品 
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28-04-3 Select Case判斷敘述 

題目說明：利用 Select Case判斷敘述，來撰寫一支可依據使用者的智

力測驗成績，來判斷智力等級的程式。  

程式畫面： 
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北斗家商．資處科．楊雅媗．程式語言與設計作品 

2 
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3 

 

程式碼： 
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北斗家商．資處科．楊雅媗．程式語言與設計作品 

28-04-4 

題目說明：輸入身高及體重即可算出 BMI，顯示是否過重、過輕、適

中及肥胖 

程式畫面： 

 

 

 

程式碼： 
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北斗家商．資處科．楊雅媗．程式語言與設計作品 

 

108程式作品集18



北斗家商．資處科．楊雅媗．程式語言與設計作品 

28-05-2 井字遊戲 

題目說明：使用 9個標籤控制向來顯示井字遊戲中的 O或 X。當使用

者在標籤上按滑鼠左鍵一下（Click）時，標籤顯示 O；當

使用者在標籤上連按滑鼠左鍵兩下（DoubleClick）時，標

籤顯示 X 

程式碼： 
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北斗家商．資處科．楊雅媗．程式語言與設計作品 
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北斗家商．資處科．楊雅媗．程式語言與設計作品 

 

程式畫面: 
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北斗家商．資處科．楊雅媗．程式語言與設計作品 
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北斗家商．資處科．楊雅媗．程式語言與設計作品 

1 

28-05-1 

題目說明：依照使用者在表單上按滑鼠左鍵一下或兩下，來改變表單

背景顏色。  

程式畫面： 
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2 

 

 

程式碼： 
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北斗家商．資處科．楊雅媗．程式語言與設計作品 

28-03-1  

題目說明：按鈕範例-遙控車 

          使用 2個按鈕控制項讓使用者控制標籤（Label1）移動。

當使用者按下往左鈕，車子會往左移動；當使用者按下往

右移動，車子會往右移動，當使用者按下往上移動，車子

會往上移動，當使用者按下往下移動，車子會往下移動 

。 

 

程式畫面： 
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北斗家商．資處科．楊雅媗．程式語言與設計作品 

 

 

程式碼： 
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北斗家商．資處科．楊雅媗．程式語言與設計作品 
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北斗家商．資處科．楊雅媗．程式語言與設計作品 

28-03-4  

題目說明：溫度轉換程式 

使用 2個文字方塊控制項，讓使用者輸入要進行運算的 2個數值。按

計算鈕後，將運算結果顯示在另 1個文字方塊控制項中。 

程式畫面： 

 

程式碼： 
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北斗家商．資處科．楊雅媗．程式語言與設計作品 

28-06-2 

題目說明：While…End While敘述用來處理無法事先確定迴圈須執行

多少次數的問題。  

程式畫面： 
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北斗家商．資處科．楊雅媗．程式語言與設計作品 

 

程式碼： 
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北斗家商．資處科．楊雅媗．程式語言與設計作品 

28-06-3 

題目說明：撰寫一個可依據使用者輸入的繩子長度，來計算繩子需對

折幾次後，長度才會小於等於 20公分的程式。  

程式畫面： 
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北斗家商．資處科．楊雅媗．程式語言與設計作品 

 

程式碼： 
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北斗家商．資處科．楊雅媗．程式語言與設計作品 

28-06-4 

題目說明：若某一正整數只能被 1與本身整除，該數為質數。例如 3、

5、7、11皆為質數，下列程式將判斷使用者輸入的 n是否

為質數。 

 

程式畫面： 

 

 

108程式作品集33



北斗家商．資處科．楊雅媗．程式語言與設計作品 

程式碼:  
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北斗家商．資處科．楊雅媗．程式語言與設計作品 

28-06-6 

題目說明：所謂巢狀迴圈敘述是指迴圈敘述中還有迴圈敘述。 

在設計巢狀迴圈的每一層迴圈敘述時，可以使用不同的迴圈敘述，例

如:在設計兩層式的巢狀迴圈時，外迴圈可以使用 For...Next

敘述，內迴圈可以使用While…End While敘述。  

程式畫面： 
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北斗家商．資處科．楊雅媗．程式語言與設計作品 

程式碼： 
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北斗家商．資處科．楊雅媗．程式語言與設計作品 

28-06-1  

題目說明：簡易累加器 ，利用文字方塊（TextBox）讓使用者自行輸

入迴圈控制的起始值、終止值、增減值，撰寫一個可計算

數值累加的程式。 

程式畫面： 

 

程式碼： 
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北斗家商．資處科．楊雅媗．程式語言與設計作品 

28-06-5三星彩開獎 

題目說明：三星彩的玩法是隨機產生一組 000~999的 3位數，若玩家

下注的號碼與隨機產生的數字完全相同(順序也要相同)即

中獎，否則即沒有中獎。 

程式畫面： 
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北斗家商．資處科．楊雅媗．程式語言與設計作品 

 

 

程式碼： 
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北斗家商．資處科．楊雅媗．程式語言與設計作品 

28-07-1猜猜原唱者是誰 

題目說明：可讓遊戲者根據該哥明猜原唱者是誰的程式 

程式畫面： 

 

 

 

程式碼： 
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北斗家商．資處科．楊雅媗．程式語言與設計作品 
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北斗家商．資處科．楊雅媗．程式語言與設計作品 

28-07-4猜猜看這是哪個卡通? 

題目說明：利用 Botton1_Click中的 If...Then...Else敘述加入，或答對，

繼續顯示下一個卡通圖片。  

程式畫面： 
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北斗家商．資處科．楊雅媗．程式語言與設計作品 

 

 

程式碼： 
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北斗家商．資處科．楊雅媗．程式語言與設計作品 

1 

28-04-1顯示/隱藏文字 

題目說明：利用 If…Then…Else判斷敘述，算出租幾片 打幾折? 

程式畫面： 

輸入 10片以上 含 10片  

打 0.75折  

輸入 6~9片  

打 0.85折  
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輸入 5片以下  含 5片  

打 0.95折  

程式碼： 
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