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這是我所設計的第⼀項作品，同時也因為是第⼀次透過
sketchup製作3D模型，是透過最簡單的⽅式來製作⾃⼰
的房⼦，可即使是最簡單的⽅式，在製作過程中還是有著
不少問題，⾸先是經驗不⾜，其次是不太會操作與使⽤，
導致了簡單的房⼦花了⼤量時間來進⾏製作。
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房⼦-作品01⼼得



第⼆次的製作時，對於sketchup的操作開始慢慢熟悉，
對於裡⾯的⼯具開始會進⾏運⽤，透過裡⾯的推/拉，矩
形⼯具，以及量尺⼨所使⽤的捲尺，開始將作品製作的更
加精細，⽽不像第⼀項作品空有外表。
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書櫃-作品02⼼得
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茶⼏-作品03-1⼼得
這次的作品⽐較特別，是⽼師⼿把⼿帶著我們班製作，會
這樣是因為⽼師要教sketchup的⼯具:⽐例，透過這項⼯
具可以輕鬆調整物品的⼤⼩，甚⾄能單拉定點改變其原本
形狀，是個很實⽤的⼯具。
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校徽-作品03-2⼼得
這次作品是製作我⾃⼰學校的校徽，複雜程度與難度都不
是前⾯作品所能⽐擬的，雖然外圍5邊⼀樣，可中間卻⼜
多了⼀個不規則圖案，雖然是對稱圖形，可在製作上還是
有難度，最困難的點是如何去繪製圖形的部分，畢竟沒有
這樣的樣式，只能全部⼿繪，慢慢的⽤畫筆⼯具去勾勒出
圖形。
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花瓶-作品04-1⼼得
這次的製作⼜使⽤了新學習的⼯具，分別是兩點畫弧以及
路徑跟隨，這兩樣⼯具讓我在製作花瓶上沒遇到甚麼困
難，唯⼀的困難點⼤概就是運算能⼒不⾜導致太卡了。會
選擇這顏⾊是因為看起來圓圓的很像是橘⼦，我覺得還蠻
有喜感的，所以最後採⽤此顏⾊。
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玩具⾞-作品04-2⼼得
前⾯原本是想設計⼀類似⽕⾞頭的設計，但最後還是打消
了這個想法，改成採⽤部分外表但輪⼦換成⾞⼦的輪胎，
後者是原本想做台類似於坦克的⾞輛，可最後發現輪帶太
難做了，最後也就改成了這樣，但是也跟前⾞⼀樣保留了
其⼀些外表但更換成輪胎。
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房⼦平⾯圖-作品05⼼得
開始學習房屋的構圖以及房屋的內部裝潢，分割出合理的
空間與位置，讓房屋有著合理⼤⼩，最難的點是不知道房
⼦⼤⼩怎麼抓，⽐例的調整，空間的劃分，最後透過參考
網路上⼤概的樣貌，來進⾏調整，最後完成此作品。
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我想開⼀家咖啡廳-作品06⼼得
最後⼀個作品，同時也是我製作最細⼼最久的作品，這項
作品聽起來不難，但實際製作時所需的細節......才是真正
的魔王!⼩到店家須擺放廁所開始，到要考慮到廁所需擺
放衛⽣紙垃圾桶，⼤到店家外的⾺路、路燈、以及店家招
牌和名稱，這些都是滿滿的細節。無輪是店內的桌椅擺放
以及裝潢，到停⾞場的停⾞⽯，以及商鋪外放的等候休息
的椅⼦，都是製作耗時的原因，但同時這也是我最滿意的
⼀項作品，同時也是我sketchup的最後的⼀項作業。
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